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Uvod

Projekt ,Monumentalni krajolici starijeg zeljeznog doba na prostoru Podunavlja“, akronima Iron-Age-
Danube, dio je Programa Transnacionalne suradnje Dunav (DTP) Europske Unije. U sredistu projekta
nalaze se kulturni krajolici starijeg zeljeznog doba koje obiljezavaju visinska utvrdena naselja te gro-
blja pod tumulima nastala izmedu 9. i 4. stoljeca prije Krista, odnosno tijekom razdoblja halStatske
kulture.

U projektu sudjeluje dvadesetak projektnih partnera iz pet zemalja: Austrije, Slovenije, Madarske,
Hrvatske i Slovacke. Djelatnosti institucija okupljenih oko projekta Iron-Age-Danube medusobno su
komplementarne u polju zastite kulturne bastine i razvoja kulturnog turizma, ¢ime je stvorena jaka
medunarodna mreza struc¢njaka.

U sklopu projekta uveden je novi format: medunarodni arheoloski kampovi koji su bili organizirani
u osam mikroregija. Ovi su kampovi nudili jedinstven nacin kombiniranja znanstvenih istrazivanja te
aktivnosti vezanih za podizanje javnog interesa za arheolosku bastinu. Tijekom kampova organizira-
nih u Austriji, Hrvatskoj, Sloveniji i Madarskoj, razvijeno je i testirano nekoliko edukativnih radionica i
muzejskih programa s posebnim naglaskom na odnos eksperimentalne arheologije te mladih gene-
racija posjetitelja muzeja i arheoloskih parkova Skolske dobi.

Reakcije ucenika i ucitelja na ove dogadaje bile su vrlo pozitivhe. Zbog toga smo odlucili da u ovoj
knjizici ukratko opiSemo neke od radionica za daljnju upotrebu u Skolama i muzejima.
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Sadrzaj i simboli

Knjizica sadrzi dvadeset i tri radionice, grupirane oko nekoliko glavnih tema vezanih za zeljezno doba
i arheoloska istrazivanja:

- Biljke i hrana

- Gradnja i zanati

- Odjeca i oprema

- Umjetnost i glazba

- Arheolozi na terenu

Radionice se mogu podijeliti u tri glavne skupine koje su oznacene simbolima:
- Radionice u kojima se prenose znanja o zanatima zeljeznog doba pomocu autenti¢nih sirovina
zasnovanih na arheoloskim primjerima.
- Radionice koje koriste forme i motive iz zeljeznog doba i prenose ih na moderne predmete ili ih
rekonstruiraju pomocu modernih materijala.
- Radionice koje prenose znanje o zeljeznom dobu.

Uz naslov svake radionice dan je kratak opis sadrzaja radionice, dobna skupina kojoj je radionica
namijenjena, njezino trajanje, troskovi, materijali, alati te vjesStine i radni koraci potrebni za njezinu
realizaciju, kao i arheoloski kontekst na temelju kojeg je radionica osmisljena.

Podaci o dobnim skupinama (3-5 godina, 6-9 godina, 10-14 godina, 15-18 godina), kao i trajanje,
troskovi te vjestine potrebne za pripremu opreme za realizaciju radionice oznacene su simbolima
(niska=zelena, srednja=zuta, visoka=crvena). Dodatni simboli takoder se koriste za oznacavanje opa-
snosti od ozljede i pozara.

Ikone zemalja pokazuju u kojoj je zemlji radionica razvijena i testirana.

Lijevanje limenih predmeta s motivima iz Zeljeznog doba
iz Kleinkleina (Stajerska, Austrija)

Skupina radionice Grupa 1 Grupa 2 Grupa 3

Dobna skupina

Trajanje

Troskovi

Potrebne vjestine
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Drzava Austrija Hrvatska
Madarska @ Slovenija

Na kraju knjizice mozZete naci nekoliko predlozaka za radionice koje je moguce ispisati i izrezati.

Napominjemo da ée se sadrzaj nekih nasih radionica morati prilagoditi lokalnim uvjetima mjesta, muzeja ili arheoloSkog nalazista
u kojima se radionica odrzava. Kako bi polaznicima priblizili teme radionica, napravite kratki uvod u Zeljezno doba. Takoder, treba
obratiti paznju na dob i prethodno znanje polaznika.

Upozorenja Opasnost
od pozara




BILJKE | HRANA
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Kuhanje sa sastojcima iz Zeljeznog doba: svinjetina s jabukama i kasa od koprive sa slaninom.
Za vise informacija pogledajte knjizicu ,Kaptol - radionica halStatske hrane i kuharica“ osmisljenu
u sklopu Arheoloskog kampa Hrvatska (QR-Code).



Biljke Zeljeznog doba - Igra s memorijskim karticama

U ovoj radionici polaznici se kroz igru s memorijskim karticama mogu upoznati
s biljnim kulturama koriStenim u Zeljeznom dobu.

Tiskane kartice iz predlozaka 1-6 (vidi kraj knjizice)

1. Izrezite kartice.

2. Igra se moze igrati samostalno ili u manjoj grupi. Ako se igra samostalno, igrac je uvijek na pote-
zu. Ako igrate u grupi od dvoje do cetvero igraca, odlucite tko ¢e ici prvi, drugi, treci i €etvrti. Obi¢no
najmladi igra¢ pocinje.

3. Pravila igre: PromijeSajte kartice. Polozite ih licima prema dolje u redove, tvoredéi veliki pravo-
kutnik. Pazite da se kartice ne dodiruju. Preokrenite dvije kartice. Ako se dvije kartice podudaraju
(biljka i sjeme iste biljke), zadrzite ih. Igrac je i dalje na potezu te moze okrenuti iduci par kartica.
Igracev red je zavrsen kada on / ona ne uspije spariti odgovarajuci par. Ako se kartice ne podudara-
ju, vratite ih na mjesto te prepustite red iducem igracu. Igra je gotova kada su sve kartice sparene.
Pobjeduje igrac s najviSe parova kartica.

Iz arheoloskih istrazivanja znamo da su neke biljke bile domesticirane i uzgajale se za konzumaci-
ju, a druge su brane u divljini. Buduci da se biljni ostaci mogu, pod odredenim uvjetima, sacuvati
dulje vrijeme, arheolozi ih ¢esto otkrivaju tijekom iskopavanja. Otkriveni biljni ostaci i njihove ko-
licine omogucuju arheolozima da rekonstruiraju sto su ljudi jeli tijekom odredenog vremenskog
razdoblja.

Biljke i hrana



Kviz o biljkama iz zeljeznog doba

Na ovoj radionici polaznici se kroz rjesavanje kviza mogu upoznati s biljaka koje su se uzgajale
tijekom Zeljeznog doba.

Ispisane kartice iz predlozaka 7-10 i pitanja iz predlozaka 11-12 (vidi kraj knjizice)

Skare, mala kutija

1. Izrezite karte.

2. Igra se u manjoj grupi od 2-5 osoba.

3. Pravila igre: ovaj kviz sadrzi deset pitanja. Za svaki to¢an odgovor dobivate 1 bod, a za pogreSan
odgovor nema bodova. Mozete prikupiti do 10 bodova. Na vasem stolu je 15 kartica. Svaka kartica
sadrzi sliku i naziv hrane ili biljke koja se nalazi na slici. Na slikama su biljke, koje se jesu ili nisu
uzgajale tijekom Zzeljeznog doba, razli¢ito prikazane. Vasa je zadaca pronaci ispravne kartice
koje odgovaraju opisima biljke ili hrane. Prije svakog odgovora, konzultirajte se sa suigracima
slazu li se s odgovorom. Ako je odgovor tocan, stavite karticu u kosaricu. Ako je odgovor netocan,
vratite karticu na stol i nastavite sa sljedec¢im pitanjem. Igra je gotova kada vam ponestane
pitanja. Prebrojite broj to¢nih odgovora u kosarici i pogledajte koje su se druge biljke uzgajale
u zeljeznom dobu. Na kraju bi trebale ostati sljedece kartice: ananas, kukuruz, rajcica, krumpir i
banana.

Iz arheoloskih istrazivanja znamo da su neke biljke bile domesticirane i uzgajale se za konzumaci-
ju, a druge su brane u divljini. Buduci da se biljni ostaci mogu, pod odredenim uvjetima, sacuvati
dulje vrijeme, arheolozi ih ¢esto otkrivaju tijekom iskopavanja. Otkriveni biljni ostaci i njihove ko-
licine omogucuju arheolozima da rekonstruiraju sto su ljudi jeli tijekom odredenog vremenskog
razdoblja.

Biljke i hrana




Koja je to hrana? — Biljke zeljeznog doba

Polaznici dobivaju predodzbu o jelima iz Zeljeznog doba upoznajuci njihove sastojke. ¢e se upoznati sa svim jestivim biljkama u njihovom okruzenju, za koje mnogi od njih mozda nisu
ni Culi te ¢e im se omoguciti da upoznaju Sirok spektar namirnica koje potjecu iz srednje Europe.

Male staklenke s poklopcem (po jedna za svaku namirnicu), male kolic¢ine namirnica (oko 100 g),
mala slika svake namirnice, (npr. pir, je€Cam, pSenica, zob, proso, lec¢a, bob, grasak, kopriva, grozd,
bobice bazge, bobice gloga, metvica, orasi, ljeSnjaci, kumin, laneno sjeme, timijan, kadulja, lovor).

Ljepljiva traka, Skare

1. Prvo napunite staklenke s odabranim namirnicama (jedna namirnica po staklenki). Za svaku na-
mirnicu potrazite sliku biljke od koje ona potjece. Slike ispiSite i izrezite te zalijepite na staklenku
s odgovaraju¢om namirnicom. Slike s vanjske strane prikazuju biljke kako rastu u polju, dok se
unutar staklenki nalaze njihovi jestivi dijelovi.

2. Napravite listu tocnih odgovora za voditelja radionice sa slikama namirnica te njihovim nazivima
(mozete dodati i dodatne informacije).3. Tijekom radionice stavite sve staklenke na stol te pusti-
te polaznike da pogadaju njihov sadrzaj. Polaznici mogu i pomirisati sastojke.

4. Svatko bi trebao odabrati jednu namirnicu za koju misli da ju poznaje te ju predstaviti drugima.
Voditelj radionice ispravlja polaznike te daje dodatne informacije.

Mnoge vrste zitarica, voca, povrca i bilja koje se jelo u pretpovijesti danas nisu popularne ili su
potpuno nepoznate, dok se druge i dalje koriste u modernim kuhinjama. U ovoj radionici sudionici

Biljke i hrana




Halstatska sol sa zacinima

Polaznici izraduju sol sa zacinima

Po sudioniku: jedna mala staklenka ili plasticha vrecica, sol (20 g), razli¢ito suseno bilje (npr. metvi-
ca, divlji mazuran, timijan, lovor)

Mala zdjela za mijeSanje sastojaka

Odaberite bilje po vasoj zelji. Prstima usitnite bilje. Da biste olaksali mijeSanje, mozete upotrijebiti
malu zdjelu za mijesanje soli i bilja. Smjesu uspite u staklenku ili vre¢icu koju mozete ponijeti kudi..

Sol je bila vazna sirovina tijekom Zzeljeznog doba, kao i tijekom cijele pretpovijesti. U zeljeznom
dobu ljudi su eksploatirali rudnike soli i tako postali bogati. Bilje se obi¢no nije koristilo samo za
kuhanje, nego i radi svojih ljekovitih svojstava. Biljke koje se koriste u ovoj radionici porijetlom su iz
srednje Europe, a i danas se mogu naci na livadama.

Biljke i hrana



RADNJA | ZANATI
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Kako prezivjeti pretpovijest u kuéama iz starijeg zeljeznog doba

Tim arheologa sagradio je repliku pretpovijesne kuce iz starijeg Zzeljeznog doba. Kuc¢a jedjelomi¢no
dovrsena, a sudionici su morali oplesti Siblje oko glavne konstrukcije kuée i postaviti trsku na
krov.

Drvena paleta, deblje grane, Siblje, trska, uze-od prirodnih materijala

Pila, vrtne Skare, busilica i noz

1. Od drvene palete napravite ¢vrsti temelj za kucu.

2. Kuca ima pravokutni oblik. Izbusite osam rupa kroz drvenu paletu. Trebat ¢e vam otvor u svakom
kutu i u sredini na svakoj od cetiri strane.

3. Izrezite osam, debljih grana za glavnu konstrukciju: cetiri okomite krace i Cetiri vodoravne duze
grane te zatim postavite cetiri okomite grane u kutne rupe, a €etiri ostale grane stavite vodoravno.

4. Odrezite tri deblje grane za glavnu krovnu konstrukciju. Dvije uspravne grane moraju biti dulje
od ostalih okomito postavljenih grana. Prvu granu treba postaviti sprijeda, na sredinu glavne
konstrukcije, dok drugu treba postaviti straga. Namjestite ih, a zatim stavite trecu granu vodoravno
u vilice dvije grane sprijeda i straga.

5. Stavite drveni okvir s obje strane krova, nadinjen od tanjih grana, tako da na krov mozete staviti
trske.

6. Zatim oko glavne konstrukcije kuce, prepletite zidove Sibljem, a na krov postavite trsku.

Drvo, najcesce koristeni materijal za izgradnju kuca u pretpovijesti, rijetko je sacuvano. Tijekom
arheoloskih iskopavanja prapovijesnih naselja sacuvani su otisci zidova kuc¢a u spaljenom kué¢nom
ljepu te rupe od stupova kao, primjerice, u naselju Zbelava, udaljenom 5 km od arheoloskog
nalazisSta Jalzabet u Hrvatskoj. Tijekom zZeljeznog doba, vec¢ina kuca imala je pravokutni tlocrt, a
zidovi su bili uokvireni prepletom od Siblja te obloZeni glinom s obje strane te su bili podrzani
drvenim stupovima. Za krov su koriSteni lagani materijali, najcesc¢e slama ili trska. Unutar kuca
podovi su bili od nabijene zemlje ili pazljivo poplo¢eni kamenjem.

Gradnja i zanati

Uéenici moraju napraviti preplet od Ucenici pokrivaju krov kuce trskom
Siblja na zidovima kuée oko glavnih
radionicu konstrukcijskih elemenata

Dovrsena osnhovna
struktura kuée za




Sagradite tumul

Sudionici ¢e upoznati tehniku gradnje tumula iz Zeljeznog doba izradom pojednostavljenog ma-
log modela.

Za jedan tumul: oko 15 ravnih drvenih Stapic¢a (duljina: 15-20 cm, promjer: otprilike 1 cm) s jednim
zasiljenim krajem, uze od prirodnog materijala, Saka dugackih i tankih Stapica (npr. grancice vrbe),
oko 1 | oblutaka (velicine 5 cm), Saka gline, oko 7 | pjeskovite zemlje

Sjekirica, mali ¢eki¢

1. Osam debelih drvenih Stapi¢a ¢ine osnovnu strukturu grobne komore. Fiksirajte ih (cekicem)
u zemlju kako biste formirali kocku sa stranicama od oko 12 cm; na svakoj strani trebaju biti 3
Stapa. Ovu konstrukciju mozete osigurati vezanjem uzeta oko nje.

2. Napravite preplet s mekim grancicama kako bi dobili stranice zidova, naizmjeni¢no ih provlaceci
ispred i iza Stapica. Preostale deblje Stapice stavite preko vrha da biste napravili krov.

Grobna komora napraviljena od Izrada grobne komore od Zavrseni tumul
stapica s prepletom gline i kamenja

3. Slobodno ,zakopajte“ nesto unutar komore, na primjer, male glinene figurice i lonce.

4. Upotrijebite oblutke za izgradnju kamenog obzida oko vase komore. Glina moze, ako je potrebno,
posluziti i kao vezivo. Sa€uvajte malo kamencica za kasnije.

5. Zemlju nasipajte preko i oko komore te je oblikujte u oblik slican humku.

6. Preostali oblutci mogu se posloziti oko baze nasipa kako bi se stvorio prsten. Humak se moze
ukrasiti travom ili cvijecem .

Izgradnja pretpovijesnih grobnica poznatih kao tumuli bila je slozena operacija i zahtijevala je
visok stupanj organizacije unutar pretpovijesnih zajednica. Sudionici ¢e bolje razumjeti sastavnice
jednog groba (tumula) te kako i od ¢ega su izgradeni kreirajuci vlastite replike..

Gradnja i zanati



Visoka tehnologija zeljeznog doba — Lijevanje metala

Tim arheologa sagradio je repliku peci koja se koristila u starijem zeljeznom dobu. Sudionici ju godina i nasSiroko se koriste za izradu alata, oruzja, nakita i skulptura. Prvi metali koje je Covjek
mogu koristiti za lijevanje metala u kalupe s poznatim Zeljeznodobnim motivima. otkrio vjerojatno su bili zlato i bakar, zatim srebro, olovo i kositar, a koristena je i bronca, legura
bakra i kositra.

Kamenje, ilovaca, sapunski kamen (steatit), glina, drveni ugljen i kositrene pelete (u ovom slucaju
legura 15% kositra, 20% antimona i 65% olova)

Pec¢, keramicki kalup, grafitni lonci¢, mjehovi, drvena klijesta i zastitne rukavice otporne na toplinu

—

. Pripremite oblik predmeta: Napravite model od steatita s motivom iz zeljeznog doba.

. Pripremite kalup: utisnite model na tanku plocu gline i ostavite da se kalup osusi.

3. Pripremite pec: izgradite pec¢ u obliku slova U s niskim zidovima od kamena i gline i ostavite da
se dobro osusi.

. Zapalite drveni ugljen u pedi i zagrijte lonci¢ s kositrenim peletima na 400 ° C.

5. Kad se limene pelete rastope, stavite rukavice i drvenim klijeStima izvadite lonci¢ iz peci te

odmah izlijte tekuéi metal u kalup.
6. Pricekajte nekoliko minuta da se metal ohladi, a zatim uklonite lijevani predmet iz kalupa.

N

o

Kod obrade metala lijevanje je postupak kojim se tekuci metal prenosi u kalup predmeta izradenog
u negativu. Kalupi mogu biti izradeni od kamena, gline, bronce i pijeska. Razliciti postupci poput
lijevanja u otvorenom kalupu ili lijevanja metodom izgubljenog voska poznati su ve¢ tisucama

Gradnja i zanati




Izrada pretpovijesnog metalnog nakita

Motivi karakteristic¢ni za starije zeljezno doba izradeni su na bakrenim plocéama tehnikom obrade
metala u kojoj je metal ukrasen ili oblikovan ¢eki¢em i dlijetom iskucavanjem sa straznje strane.

Tanke broncane ploce

Ravnalo, matrica oblika, ¢eki¢, dlijeto i gumena podloga / drvena ploca

—

. Iz tanke bakrene ploce izrezite manje plocice.

2. Nacrtajte motiv na nali¢ju ploce, koji ¢e stvoriti dizajn na prednjoj strani ploc¢e. Za crtanje su vam
potrebni ostar metalni predmet, ravnalo i matrica oblika, ili mozete nacrtati motive koje zelite.

3. Uzmite gumenu podlogu ili drvenu ploc¢u kako biste zastitili povrSinu na kojoj ¢ete raditi. Zatim
pomocu cekica i dlijeta izvucite sithe tockice uz motive koje ste nacrtali na poledini bakrene
ploce.

4. Nakon izrade svojih predmeta, polaznici mogu pomocu bakrenih ploca izradivati privjeske, bro-

Seve, ogrlice ili magnete i nositi ih kao uspomenu.

U starijem zeljeznom dobu glinene posude i metalni predmeti bili su ukraseni stiliziranim motivi-
ma preuzetim iz svakodnevnog zivota. Ukrasi su obi¢no oblikovani od razli¢itih geometrijskih mo-
tiva, koji su tada kombinirani kako bi se stvorili plesni prizori, scene lova, floralni motivi, zivotinje,
itd. Te motive mozete pronaci na pojasnim kopcama, broSevima, privjescima, posudama od gline i
metala, nakitu, ratni¢koj i konjskoj opremi te raznim drugim proizvodima koji se koriste u svakod-

nevnom zivotu. Metalni su predmeti ukraseni graviranjem ili iskucavanjem s unutarnje strane kako
bi se stvorio dizajn s niskim reljefom. Na radionicama smo Kkoristili motive i oblike iz starijeg Zelje-
znog doba koji imitiraju predmete otkrivene na arheoloskom nalazistu Jalzabet u Hrvatskoj, poput
ukrasSene skitske strelice i dijela skitskog ljuskastog oklopa.

Gradnja i zanati




Zlato s Baltickog mora — Ogrlica od jantarnih perli

U ovoj radionici polaznici izraduju perle od gline za modeliranje, koje izgledaju kao pravi jantar.

Glina za modeliranje (polimerna glina kao sto je Fimo) u zutoj, bijeloj i crvenoj boji, smeda

akrilna boja, bezbojni lak za nokte i prozirna najlon / perlon konac.

Rezac (Stanley noz), igla, Cetka, brusni papir i papirnati rucnici

Pregled potrebnih materijala i alata:
glina u bijeloj, zutoj i crvenoj boji,
smeda akrilna boja, igla, ¢etka, rezaé¢
(Stanley noz), brusni papir, lak za
nokte i najlon / perlon konac

Dodavanje zavrsnih detalja
bojom

Gotova ogrlica od jantarnih
perli

1. Upotrijebite brusni papir ili reza¢ za stvaranje pukotina ili nepravilnosti na povrsini perlica.

2. Pomocu igle napravite rupu za nit.

3. Perle pecite u pecnici oko 30 minuta na 130 °C da se stvrdnu.

4, Smedom akrilnom bojom obojite pukotine i nepravilnosti na povrsSini, a viSak boje obrisite
papirnatim rucnicima.

5. Obojite povrsinu perli lakom za nokte i nanizite na najlonske niti kako biste dobili ogrlicu.

Jantar je fosilizirana smola crnogori¢nih stabala. Zbog svoje ugodne svjetlucave boje, jantar se od
neolitika koristi za izradu nakita, a posebno je omiljen u Zeljeznom dobu za izradu perli. Najveca
i najvaznija nalaziSta jantara na svijetu nalaze se na Baltiku. Dio jantarnog puta, koji je u drevna
vremena povezivao obale Baltika sa Sredozemljem, iSao je preko Isto¢nih Alpa, Sto je rezultiralo

ocuvanjem mnogih artefakata u tumulima elite, poput onih iz Strettwega u Austriji i Novog mesta
u Sloveniji.

Gradnja i zanati



Predenje prede — Izrada ru¢nog vretena

U ovoj radionici polaznici izraduju ru¢no vreteno iz Zeljeznog doba koristeci drveni Stap i kamen
sapunar za izradu prsljenka.

Kamen sapunar (steatit) i tanki drveni Stap

Pila, busilica, raspa i brusni papir

1. Uzmite komad kamena sapunara i pomocu pile izrezite priblizno okrugli komad za prsljenak.
2. Upotrijebite raspu da zaokruzite prsljenak i zarezete njegove rubove.

3. Izbusite rupu u sredistu busilicom.

4. Nacrtajte liniju ili cik-cak uzorak na gornjem dijelu vretena.

Pregled potrebnih materijala Pomocu alata modelirajte

i alata: tanka Sipka, sapunski kamen i stvorite kruzni oblik
kamen (steatit), brusni papir,

raspe, busilica i pila

5. Uzmite drveni Stap te ga po potrebi busnim papirom stanjite na jednom kraju kako bi ga mogli
provudi kroz rupu na prsljenku.
6. Ucvrstite prsljenak na kraju drvenog vretena.

Do 18. stoljeca, kada se u Europi prvi puta pojavilo vreteno na kotacu, za predenje vune koristilo se
ru¢no vreteno. Ono se sastojalo od ravhog tankog Stapa, obicno izradenog od drveta, koje se zove
vreteno, te okruglog predmeta probusenog u sredini, koji se naziva prsljenak. Prsljenci su se izradi-
vali u razlicitim velicinama i tezinama, ovisno o debiljini niti koju se zeljelo ispresti. Njihova tezina
daje zamah vretenu prilikom predenja niti. U zeljeznom dobu, prsljenci su mogli biti izradeni od
keramike, kamena ili kosti te su ¢esto nalazeni u zenskim grobovima kao grobni prilozi.

Gotovo ru¢no vreteno

Gradnja i zanati



Umijece tkanja

Sudionici uce tehniku tkanja na minijaturnim drvenim replikama pretpovijesnog tkalackog stana.

Drvene lamele, vunena preda, cavli

Ceki¢, drvena igla, preda; pila, $kare, metar

1. Zapocnite s izradom svoje minijaturne replike tkalackog stapa s cCetiri drvene lamele, cekicem i
c¢avlima, metrom i malom pilom. Pomocu pile trebate odrezati cetiri lamele duljine 40 cm, od
kojih dvije moraju biti krace za otprilike 1 cm. Postavite kra¢e komade okomito na krajeve duzih,
a zatim ih ucvrsite tako Sto cete cekicem zabiti ¢avle kroz njih u kutevima.

2. Odaberite predu za osnowvu i niti uzduzno zakacite te nategnite na stranice stana. Potom odabe-
rite predu potke, ¢ijim nitima Cete poprecno ispreplitati niti osnove, kako bi dobili tkanje.

Mala replika drvenog  Ucenje tkanja
tkalackog stana s
alatima za tkanje

Gotovi uzorci tkanja nakon radionice

3. Oko drvene igle namotajte predu potke te zapocnite s tkanjem tako sto cete iglu provladiti naiz-
mjenic¢no kroz svaku uzduznu nit osnovne prede.

4. Nakon sto je vas prvi red zavrsen, pomocu drvene igle pogurajte ravhomjerno prema vrhu tkalac-
kog stana. Sada mozeze zapoceti sa sljede¢im redom.

5. Nakon sto istkate planirani dio tkanine, mozete ukloniti tkanje iz tkalackog stana.

Utezi tkalackih stanova cesto se nalaze na arheoloskim nalazistima u raznim kontekstima unutar
pretpovjesnih naselja, kao, na primjer, u naselju Zbelava, koje se nalazi 5 km od arheoloskog nalazi-
Sta JalZzabet u Hrvatskoj. Drveni dijelovi tkalackog stana i sama tkanina propali su u zemlji. Prsljenci
koji su se koristili za predenje i utezi tkalackih stanova, koji su se koristili za tkanje bili su izradeni su
od lose crvene gline ili kamena, koji se obi¢no dobro sa¢uva na nalazistima. Tkalacki stanovi iz sta-
rijeg zeljeznog doba sastojali su se od dvije uspravne grede spojene s dvije poprecne grede s kojih
su okomito visjele niti prede na Cijim krajevima su bili zavezani utezi kako bi niti bile napete. Zbog
toga sto su niti osnovne prede visjele okomito, odnosno vertikalno, ovakvi tkalacki stanovi nazivaju
se vertikalnim tkala¢kim stanovima.

Gradnja i zanati



Posuda - Loncarstvo zeljeznog doba

U ovoj radionici sudionici proizvode drza¢ za olovke u stilu posuda iz Zeljeznog doba.

Glina za modeliranje ili slano tijesto, grafit

Podlozak za stol, mokri ru¢nik, drvena Sipka, plasti¢ni noz

1. Otvorite paket gline-za modeliranje.

2. Odrezite komad plasti¢nim / drvenim nozem.

3. Napravite malu posudu prema tipovima iz zeljeznog doba.
4. ProsSirite vrh posude za olovke.

5. Pricekajte da se osusi, a zatim je ukrasite grafitom.

Zeljeznodobne zajednice izradivale su svoje posude od peéene gline za svakodnevnu upotrebu, dok
su se metalne, uglavhom proizvedene od bronce, koristile na posebnim dogadajima za mijesSanje
vina. Neke su posude bile bogato ukrasene crvenom bojom, grafitom ili metalnim aplikacijama;
mogle su biti koristene kao prestizni predmeti koji su dolazili iz dalekih podrucja kao poklon i trgo-
vacka roba, a cesto su bile prilagane u grobove elite.

Gradnja i zanati




ODJECA | OPREMA

Oklopi i kaciga iz dva knezZevska groba
I f iz Kleinkleina (Stajerska, Austrija)

3
%

Ratnik iz Zeljeznog doba Odjeca i nakit Zene iz
Zeljeznog doba



Dress code - Odjeca zeljeznog doba

Sudionici uce o prapovijesnim odjevnhim predmetima lijepeci odjecu i dijelove noSnje
koje su u zeljeznom dobu nosili muskarci i Zene.

Predlosci 13-15 (vidi kraj knjizice)

Skare i ljepilo

1. Kao predlozak izaberite muskarca ili zenu iz predloska 13.
2. Ovisno o tome jeste li odabrali musku ili Zensku figuru, odaberite i zalijepite odjecu te dijelove
nosnje s predlozaka 14 i 15.

Odjeca je u pretpovijesti bila mnogo vrednija nego danas. Izrada i bojanje tekstila trajalo je dugo
vremena i zahtijevalo puno iskustva. Nakit i drugi dodaci izradeni od metala, dragog kamenja ili
jantara Cesto su se uvozili i bili vrlo skupi. Vrsta odjece i dodataka koje je osoba nosila takoder je
otkrivala mnogo toga o njezinu drustvenom statusu. Odijevanjem “svoje” osobe, sudionici ¢e dobiti
predodzbu o izgledu odjece u zeljeznom dobu.

Odjec¢a i oprema



Obuci halstatskog ratnika

Cilj radionice je nauciti polaznike kako izgledaju glavni dijelovi naoruzanja ratnika iz starijeg ze-
ljieznog doba te kako ih razlikovati.

¥ ATy B

Predlosci 16 i 17 (vidi kraj knjizice)

Skare i ljepilo

1. lzrezite fotografije predmeta s predloska 17.

2. Postavite fotografiju svakog premeta na odgovarajuc¢e mjesto na silueti ratnika na predlosku 16.

3. Nacrtajte dijelove koji nedostaju (pomo¢: neki dijelovi predmeta poput drski, pojasa i vezica koji
su bili izradeni od drveta, koze ili tekstila mogu nedostajati jer su sacuvani samo metalni dijelovi).

Arheolozi ¢esto pronalaze oruzje i druge elemente ratnicke opreme u knezevskim grobovima isko-
panim na prostoru rasprostiranja halstatske kulture. Ti su predmeti pripadali istaknutim pojedin-
cima drustva, ratnickoj aristokraciji. S obzirom da su ratnici takoder bili pripadnici elite, oruzje i
druge elemente svoje ratnicke opreme koristili su na ratistima, ali i kao statusne simbole.

Odjec¢a i oprema




Sareno platno

Cilj radionice je tkaninu ili tekstilni predmet (npr. vre¢u od lana ili pamuka) ukrasiti motivima koji
oponasaju ukrase s posuda iz starijeg zeljeznog doba.

Glina i tekstilna boja / tempera

Podlozak za stol, kist i Siljati drveni stapic

1. Uzmite malo gline i napravite vlastiti pec¢at ukraSen motivom iz ranog zeljeznog doba tako sto
cete motiv izrezati Siljastim Stapicem.

2. Nakon sto se pecat od gline osusio, stranu s urezbarenim motivom premazite bojom pomocu
kista.

3. Zatim pritisnite svoj pecat na platno.

Geometrijski motivi koji se opcenito mogu vidjeti na kerami¢kim posudama ranog zeljeznog doba
su meandri, spirale, obrnuti trokutovi, cik-cak, paralelne i horizontalne linije.

Odjec¢a i oprema




UMIJETNOST | GLAZBA

Posuda s koni¢nim vratom ukrasena
geometrijskim motivom s nalazista
Altenmarkt kraj Leibnitza (Stajerska, Austrija)

Maska i ruke iz tumula Krollkogel u Kleinkleinu i
(Stajerska, Austrija)

Metalna posuda ukrasena iskucavanjem iz
tumula Krollkogel u Kleinklein
(Stajerska, Austrija)



Izradi svoj bookmark

Cilj je izraditi bookmark na kojem se oponasa ukras s posuda starijeg zeljeznog doba.

Debeli smedi papir, pastela u bez boji i crna tinta

Skare i zasiljeni drveni $tapié¢

1. Uzmite debeli smedi papir i izrezite ga u obliku bookmarka.
2. Obojite papir bez pastelom, a zatim ga obojite crnom tintom.
3. Nakon sto se osusio, urezujte zeljene motive Siljastim Stapicem.

Grafit je sirovina koja se moze naci u lezistima u prirodi, a koja je koriStena za ukrasavanje keramic-
kih posuda starijeg zeljeznog doba. Za ukrasavanje keramickih posuda, grafit se mogao koristiti na
razli¢ite nacine:

1. Grafitiranje je postupak kada se cijela povrsina posude prekriva grafitom, cCime se dobiva metalni
sjaj posude.

2. Grafitno slikanje je tehnika ukrasavanja keramickih posuda, kada su grafitom ili grafithnom bojom
izradeni samo odredeni motivi. Crna grafitna boja cesto se kombinira s crvenom, bijelom ili sme-
dom bazom.

3. Grafit se mogao umijesati u glinu od koje su napravljene posude.

Umjetnost
i glazba



Soljenka - Okusi gospodara soli

U ovoj radionici polaznici izraduju posudu za sol s motivima Zeljeznog doba.

Glina za modeliranje ili slano tijesto, grafit

Podlozak za stol, mokri ru¢nik, zasiljeni drveni stapié, plasti¢ni/drveni noz

1. Otvorite paket gline za modeliranje.

2. Odrezite komad plasti¢nim / drvenim nozem.

3. Oblikujte malu posudu prema obliku posuda iz zeljeznog doba.

4. Napunite je solju.

5. Oblikujte poklopac soljenke te izbusite rupe drvenom Stapicem.

6. Stavite poklopac na malu posudu.

7. Pricekajte da se osusi (slano tijesto mozete peci i u pecnici), a zatim ga ukrasite grafitom.

Sol je jedna od najvaznijih sirovina kojima su trgovale halStatske zajendice u starijem Zeljeznom
dobu. Rudnici soli bili su medu najbolje organiziranim proizvodnim mjestima u ovo doba, uglav-
nom zbog toga sto je sol bila vrlo vrijedna roba. Sol se koristila za konzerviranje brzo kvarljive hrane
i proizvodnju posebnih namirnica poput usoljenog mesa.

Zatvorena posuda Umjetnost

i glazba
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Zastita od uroka u zeljeznom dobu
- Vise¢i mobile s motivima iz zeljeznog doba

Cilj radionice je upoznati tipicne simbole i njihovu svrhu u starijem Zeljeznom dobu.
Predlozak 18 (vidi kraj knjizice), dva drvena Stapic¢a i konac/uze
Skare

1. Pomocu Skara izrezite elemente iz predloska 18 (vidi kraj knjizice)

2. Probusite malu rupu na vrhu svakog predmeta.

3. Uzetom krizno spojite dva drvena Stapica.

4. Provucite nit konca kroz svaki predmet i vezite ga na Stapice.

5. Zavezite dodatnu nit u sredini prekrizenih Stapi¢a pomocu koje cete objesiti mobile.

Broncani predmeti iz starijeg zeljeznog doba kao sto su brosevi, posude, pa cak i predmeti sli¢ni ze-
zlu, ¢esto imaju metalne plocice ukrasene iskucavanjem ili male privjeske u obliku ruku. Jedinstven
nalaz ove vrste Cine perforirana bronc¢ana maska i dvije ruke, otkrivene u knezevskom grobnom
grobu u Kleinkleinu (Stajerska, Austrija). Svrha ovih zagonetnih predmeta i dalje nije protumacena;
medutim, etnografske paralele sugeriraju da su to predmeti koji imaju posebnu vjersku funkciju za
uklanjanje zla.

S
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Umjetnost
i glazba



Lira - Svirajmo!

U ovoj radionici sudionici izraduju svoj vlastiti glazbeni instrument
iz Zeljeznog doba — liru.

Drveni Stapici, zice (vunena nit, konac)

Podloga za stol, Skare

1. Uzmite nekoliko dugackih drvenih stapica.

2. Razrezite ih na jedan dugi i dva kra¢a komada i dodatni mali komad.
3. Spojite ih tako da napravite pravokutni trokut.

4. Napravite mali zarez na donjoj strani vaseg trokuta.

5. Uzmite zice i razvucite ih izmedu strana trokuta. Tanje zice, bolji zvuk!

Glazba se nalazi u svakoj poznatoj kulturi, proslosti i sadasnjosti. Osim ljudskog glasa, puhacki se
instrumenti smatraju najstarijim glazbenim instrumentima éovjeéanstva. Ziéani instrumenti poput
lira imaju vrlo dugu povijest. Prve su takve instrumente napravili ljudi Mezopotamije, u trecem ti-
sucljecu prije Krista. Pojava takozvanog “phorminxa”, vrste lire s polumjesecnim zvucnim okvirom
u srednjem Podunavlju, moze se pripisati utjecajima Etrus¢ana. Ti su se instrumenti uglavhom ko-
ristili tijekom ritualnih dogadanja.

Umjetnost
i glazba



ARHEOLOZI NA TERENU

Zracna fotografija grobne komore s dromosom u Istrazivanje izgorene drvene kuée na nalazistu
tumulu Il na groblju Kaptol-Cemernica (Hrvatska) Burgstallkogel kraj Grosskleina (Stajerska, Austrija)
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Arheoloska istrazivanja na nalazistu Konigsberg kraj

Heimschuha (Stajerska, Austrija) tijekom Arheoloskog kampa
Austrija 2017.




Rjecnik pojmova Zeljeznog doba

Cilj radionice je nauciti polaznike nekim osnovnim pojmovima iz Zeljeznog doba kroz kombinaci-
ju njihove definicije i ilustracije. Rezultat je pojmovnik u obliku knjizice koju svaki sudionik moze
zadrzati.

Deblji papir/karton (A3)

Skare i ljepilo

1. Odaberite najmanje Sesnaest (ili viSe) izraza s odgovarajucom slikom i opisom. Zatim stvorite
tablicu u kojoj ¢e biti prikazane abecednim redom. Nakon ispisa tablice, izrezite svaki pojam,
sliku i opis. Stavite ih u omotnicu.

Rjeénik pojmova Zeljeznog doba

2. Uzmite debeli list papira (ili karton) formata A3 i preklopite ga na pola da biste dobili format A4.
Napravite praznu tablicu na kartonu formata A4. Ova tablica treba sadrzavati samo prvi redak s
naslovima POJAM, SLIKA i OPIS i prvi stupac sa slovima u abecednom redu (na primjer, A, B, C,
D), ali ne morate stavljati sva slova abecede (na primjer, koristili smo samo Sesnaest slova, Cetiri
slova po stranici). Ponovite postupak na sve Cetiri stranice kartona.

3. Svaki sudionik treba dobiti vlastitu omotnicu sa slikama i karton. Zadatak je uskladiti ispravno
slovo s pojmom, slikom i opisom te ih zalijepiti u jedan red.

U ovu radionicu trebaju biti ukljuceni i neki arheoloski izrazi iz zeljeznog doba, kao i njihov opis, na
primjer dromos, tumul, halsStatska kultura, Zzeljezno doba, fibula, knemide, grobni prilozi, ratnicka
oprema itd.

Arheolozi
na terenu



Arheoloski pjesc¢anik

Sudionici preuzimaju ulogu arheologa koji istrazuje ostatke zeljeznog doba u sondi sa stvarnim
arheoloskim postavom. Radionica pruza priliku za kopanje i istrazivanje. Takoder ilustrira raznoli-
kost informacija dobivenih iskopavanjima te naglasava vaznost postojanja konteksta nalaza.

Kopije predmeta iz zeljeznog doba, kamenje, drveni ugljen, pepeo i sl., papir i olovke za dokumen-
tiranje nalaza.

Pjescanik, drveni alati za iskopavanje (poput zlica), sigurnosne kacige i prsluci (po zelji), koSarice za
nalaze

Istrazivaci otkrivaju zanimljive strukture

Predmeti (ulomci keramike) i uzorci
(karbonizirana psenica, ugljen) se pazljivo
skupljaju

1. Stvorite svoj arheoloski kontekst, npr. sagradite ognjiSte pomocu kamenja, drveta i drvenog uglje-
na; napravite model tumula s grobnom komorom i grobnim prilozima; stvorite skladiSni prostor
s posudama punim karboniziranih zitarica itd.

2. Pokrijte vase arheoloske strukture pijeskom. Tragovi onoga Sto je pokopano mogu ostati vidljivi
na povrsini ili biti ukopani u potpunosti.

3. Prije nego Sto sudionici po¢nu kopati, dajte im kratak uvid u arheolosku pozadinu i radni proces.
Tijekom pretrage usmjerujte tijek rada s pitanjima i dodatnim uputama.

4. Objasnite i vodite postupak terenske dokumentacije ovisno o dobi i interesima sudionika.

5. Planirajte dodatne kontekste jer entuzijasti¢ni volonteri kopaju velikom brzinom!

Radionica prikazuje okvir, pravila i postupak arheoloskih iskopavanja od prvih opazanja do analize
otkrivenih struktura i obrade nalaza. Sadrzaj treba prilagoditi sudionicima i vremenu dostupnom
za aktivnost. Naglasite vaznost konteksta i cjelovitih informacija. Na kraju bi sudionici trebali biti
svjesni da su iskopavanja vazno, osjetljivo i neponovljivo sredstvo prikupljanja informacija o nasoj
proslosti.

Arheolozi
na terenu



Lov na halstatsku slaninu

Tijekom lova, sudionici se suocavaju s pitanjima i zadacima koji se odnose na zeljezno doba i na

taj nacin uée o povijesti tijekom igranja grupne igre. 1. Odaberite podruéje na kojem ¢ée se odvijati lov. Izaberite razli¢itu boju (crvena, plava, zelena, zuta,

ruzicasta, itd.) za tragove predvidene za svaki tim. Timovi bi trebali rijesiti razlicite zadatke koji se
bave Zeljeznim dobom (vidi prijedloge u predlosku 19) i zapisati odgovore.

2. Stavite svaki trag u zasebnu omotnicu i pric¢vrstite ih na drvece, sakrijte ih u grmilje itd. Razmislite
o ostavljanju pravilnih udaljenosti izmedu tragova kako bi igra bila zanimljiva. S pet do sedam
tragova, lov ce trajati oko 1 sat.

3. Sve ekipe pocinju s istog mjesta. Odatle strelice u bojama timova upucuju na mjesta na kojima
su skriveni prvi tragovi i zadatci. Za svaku ekipu odaberite razlic¢ita skrovista.

Eavli¢i, Ekare 4. Posljednji trag trebao bi usmjeriti sve timove na kona¢no mjesto susreta, gdje ¢e svaki tim pred-

staviti svoje rijeSene zadatke drugima te ce biti prograsen pobjednicki tim. Za pobjedu tim mora
BE b e | A stic¢i prvi, odgovoriti na sva pitanja, prikupiti sve tragove i rijeSiti sve zadatke.
: 7 5. Svakom sudioniku urucite certifikat (pogledajte predloske 20-21).

Sedam zadataka ispisanih na zasebnim listovima papira (vidi predlozak 19), ssdam omotnica po
ekipi (jedna boja po ekipi), jedan komad slanine ili Sarene staklene kuglice za pobjednike (po izbo-
ru: male poslastice za sve ostale sudionike), jedna diploma po sudioniku (vidi predloske 20-21 na
kraju knjizice).

Naslov je osmisljen kako bi na zabavan nacin povezao lov s halStatskim razdobljem. Slana, suSena
svinjetina (slanina) bila je vrijedna roba, ne samo u halStatskom svijetu. Konzerviranjem hrane ljudi
su je mogli skladistiti kroz duze vremensko razdoblje. Buducéi da je meso za vecinu ljudi iz zeljeznog
doba bilo ,posebna poslastica“, prikladna je nagrada za pobjednike. Staklene i jantarne perle bile
su takoder vrlo vrijedne i obi¢no je od njih bio izradivan nakit poput ogrlica. Jantar je bio posebno
vrijedan jer se morao uvoziti, uglavhom s dalekog Baltickog mora.

Arheolozi
na terenu

Lov na tragove Raznovrstan krajolik olakSat ée vam stvaranje

razli¢itih zadataka



Zeljeznodobna puzzle staza

Cilj radionice je prikazati znacajke krajolika iz Zzeljeznog doba. Sudionici istrazuju zivot Zeljeznog
doba kroz zadatke i kvizove na koje nailaze tijekom jednosatnog obilaska zeljeznodobnog nala-

zista. Radionica promovira grupni rad, promatranje krajolika i svijest o bastini.

Putokazi od papira ili kartona

Olovke i biljeznice, luk, strelice i mete (po zelji), ostala oprema za zadatke

1. Postavite stazu dugu 2-3 kilometra za istrazivanje svog nalazista iz zeljeznog doba. Oznacite ulaz,
lokacije svih stanica i izlaz. Postavite putokaze gdje god je smjer staze nejasan (na raskrizjima,

skretanju itd.).

2. Postavite svoje zadatke, svaki na dijelu koje je najvisSe povezano s temom. Temeljne teme su be-
demi, prehrana, obrt, lov i ukop. Zadaci za svaku temu trebaju obuhvacati opce karakteristike

zeljeznog doba i znacajke mjesta.

3. Podijelite svoje sudionike u grupe do Sest osoba. Grupe (u pratnji odraslih) zapocinju stazu u in-
tervalima od 5 do 10 minuta i provode oko 5 minuta na svakoj stanici prije nego sto krenu dalje.

Osoba zaduzena za stanicu oznacava bodove koje postignu.

muzejskim ulaznicama).
5. Uklonite s nalazista sve Sto ste sa sobom donijeli.

. Kad se sve grupe vrate na pocetnu to¢ku, zbrojite bodove i nagradite pobjedni¢ku skupinu (npr.

Za starije zeljezno doba karakteristicnha su utvrdena naselja i ukopi pod tumulima. Ostaci pronadeni
unutar ili u blizini naselja mogu nam otkriti da su u naseljima radili majstori razlicitih zanata koji su
imali radionice na tim mjestima. Jednako tako, arheoloska istrazivanja pruzaju uvid u lov, uzgoj i pri-
premu hrane, odnosno u nacin prehrane zajednice.

Arheolozi
na terenu

Sudionici su morali locirati i izmjeriti
najveéi tumul na groblju



Predlozak 1: Biljke Zzeljeznog doba - Igra s memorijskim karticama
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Predlozak 2: Biljke Zzeljeznog doba - Igra s memorijskim karticama
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Predlozak 3: Biljke Zzeljeznog doba - Igra s memorijskim karticama

JL LJESNJAK
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Predlozak 4: Biljke Zzeljeznog doba - Igra s memorijskim karticama
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Predlozak 5: Biljke Zzeljeznog doba - Igra s memorijskim karticama
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Predlozak 6: Biljke Zzeljeznog doba - Igra s memorijskim karticama

JL LJESNJAK
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Predlozak 7: Biljke Zzeljeznog doba - Igra s memorijskim karticama
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Predlozak 8: Biljke Zzeljeznog doba - Igra s memorijskim karticama
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Predlozak 9: Biljke Zzeljeznog doba - Igra s memorijskim karticama
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Predlozak 10: Biljke Zeljeznog doba - Igra s memorijskim karticama

KRUMPIR

GJB BANANA
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Predlozak 11: Kviz o biljkama iz Zzeljeznog doba

U Zeljeznom dobu mogli ste uzeti dio ove biljke i pripremiti razna jela i drugu hranu. Zrna su bila
mljevena na kamenim zrvnjevima kako bi se dobilo brasno, u koje je dodavana voda, a zatim se mi-
jesilo tijesto i pekao ukusni kruh. Ova biljka je i danas vrlo vazna u ljudskoj prehrani. Koji je uobicajeni
naziv za biljku koju trazimo?

Odgovor: pSenica

Ova biljka uglavhom raste na rubovima Suma. Njene plodove beremo u rujnu. Danas ih koristimo za
pripremu razliCitih jela, posebno deserata, a takoder su vrlo popularan dodatak c¢okoladi. Mozemo
ih jesti i sirove. Ako zelimo pojesti zreo plod, prvo moramo razbiti njegovu cvrstu smedu ljusku. Koju
biljku trazimo?

Odgovor: ljeSnjak

Trazena biljka je mahunarka. Jedemo njezinu zelenu mahunu ili, puno ¢esce, sjemenke. Oblik sjeme-
na nije spljosten, vec je okrugao. Boja sjemena je zelena.

Kako se zove biljka koju trazimo?

Odgovor: grasak

Pcele sakupljaju nektar i pelud od cvijeca, odnose sastojke natrag u koSnicu i spremaju ih u celije
saca. PCele zatim uklanjaju vodu iz ove slatke tekucine, kako bi se smjesa zgusnula. U roku od nekoli-
ko dana struktura tekucine se mijenja i zgusnjava. Trazimo ime ove slatke namirnice, koja se koristila
i u zeljeznom dobu.

Odgovor: med

Tijekom iskopavanja naselja iz zeljeznog doba arheolozi Cesto otkrivaju ostatke ove biljke. Stoga mo-
zemo zakljuciti da je ova biljka bila popularna u prehrani u zeljeznom dobu u srednjoj Europi. | danas
ovu biljku poznajemo i koristimo, pripremajuci kasu i kruh. Zrna su vrlo sitna, okrugla i zuto-bijele
boje. Kako mi zovemo ovu biljku?

Odgovor: proso




Predlozak 12: Kviz o biljkama iz zeljeznog doba

Neki znanstvenici ovu biljku smatraju jednom od najranijih vrtlarskih kultura. Zbog visokog udjela
proteina dobar je izvor bjelancevina za prehranu ljudi i, vjerojatno, kao hrana za Zivotinje. Ova mahu-
narka bila je jedna od prvih koja se sadila u vrtovima. Njezine zelene mahune nalikuju grahu i grasku.
Odgovor: bob

Ovaj grm ili malo stablo uglavnom je poznato po svojim bijelim mirisnim cvjetovima. Danas ih uglav-
nom koristimo za pripremu &aja, soka ili sirupa. Moze ih se jesti i kao przeno jelo. Crne ili tamno ljubi-
Caste bobice razvijaju se od cvjetova. Ove bobice se moraju prokuhati jer mogu prouzrociti probavne
smetnje, ako se jedu sirove.

Odgovor: bazga

Grasak i grah bile su vjerojatno najvaznije mahunarke tijekom zeljeznog doba. Pored njih, postoji jos
jedna mahunarka koja je bila dio jelovnika zeljeznog doba. Sjemenke su joj malene, jednake velicine
i razlicitih boja (smeda, zelena, crvena i crna). Navedite mahunarku koju trazimo.

Odgovor: leca

Biljka koju trazimo jo$ uvijek raste u nasim vrtovima. Zrela biljka izrasta u okruglu glavicu. Moze biti
zelena, bijela ili ljubiCasto-crvena. Mozemo je jesti svjezu, kuhanu, u varivima ili ukiseljenu. Kako mi
zovemo ovu biljku?

Odgovor: kupus

Ovo voce jedemo svjeze, suseno ili preradeno u obliku marmelade. Ako se prepolovi, ima narancastu
ili zutu boju mesa. U sredini se nalazi svijetlo smeda kostica. Koje voce trazimo?
Odgovor: §ljiva

Predlozak 13: Dress code - Odjec¢a Zzeljeznog doba




Predlozak 14: Dress code - Odjec¢a Zzeljeznog doba
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Predlozak 15: Dress code - Odjec¢a Zzeljeznog doba
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Predlozak 16-17: Obuci halstatskog ratnika




Predlozak 18: Zastita u Zeljeznom dobu -
Visec¢i mobile s motivima Zeljeznog doba
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Predlozak 19: Lov na halstatsku slaninu

Zadatak 1: Odaberite poznati predmet iz halStatskog razdoblja koji je pronaden u vasoj regiji. Opi-
Site neke od njegovih karakteristika pomalo zagonetnim, mastovitim izrazima tako da nije odmah
jasno sto opisujete i o ¢emu govorite. IspisSite fotografiju odgovarajuce velic¢ine i zalijepite je na
stablo na nacin da nije lako vidljiva. Svaki ¢e tim morati upisati ime predmeta i pronaci fotografiju.

Zadatak 2: Za svaki tim odaberite po jedan arheoloski predmet (ogrlica, kaciga, brusni kamen, vre-
teno vretena, grobna komora itd.) koji je dobar izvor pitanja. Stavite fotografiju u kovertu, zajedno
s nekoliko pitanja na koja je potrebno odgovoriti, poput: Sto vidite na fotografiji? Kako se zove ovaj
predmet? Od kojeg materijala je napravljen ovaj predmet? Kome je taj predmet mogao pripadati?
Za Sto se ovaj predmet mogao Kkoristiti? Tko je ovo sagradio?

Zadatak 3: Ovaj trag vodi do mjesta na kojem c¢e sudionici pronaci bojicu i keramicke posude, obje
u boji tima. Odaberite mjesto za svaku ekipu. OpiSite zadatak i skroviste s pomalo zagonetnim,
mastovitim izrazima tako da ¢e ekipe morati malo razmisliti i potraziti.

Zadatak 4: Ponovno, koriste¢i pomalo zagonetne, mastovite pojmove, trazite odredeni materijal
koji se uobicajeno koristio u halstatskom razdoblju, na primjer zeljezo. OpiSite neke od njegovih
funkcija ili neke predmete koji su od njega napravljeni, ali zapamtite da ne bude previse ocito, kako
bi igra bila zanimljiva.

Zadatak 5: Izaberite dugu rije¢ po ekipi koja je na neki nac¢in povezana sa zeljeznim doba (groblje
pod tumulima, grobnica, rudnik soli, jantarne kuglice, situlska umjetnost itd.). IspiSite rije¢ velikim
velikim slovima u boji tima i izrezite rije¢ na zasebna slova. Stavite slova u omotnicu. Svaki tim mora
sloziti svoja slova u pravilnom redoslijedu kako bi oblikovao svoju rijec.

Ako zelite produziti lov, takoder mozete smisliti zadatke koji ukljuc¢uju vase okruzenje (npr. potok,
odredeno stablo, orijentir, itd.).




Predlozak 20: Lov na halstatsku slaninu
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Predlozak 21: Lov na halstatsku slaninu
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Predlozak 1: Biljke Zzeljeznog doba - Igra s memorijskim karticama
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